REGULAMIN KONKURSU
I. Postanowienia ogoine

1.1. Organizatorem konkursu ,KONKURS CYBERPUNK?”, zwanego dalej Konkursem, jest Action S.A., ul.
Dawidowska 10, 05-500 Piaseczno, NIP - 527-11-07-221, wpisana do rejestru przedsiebiorcow,
prowadzonego przez Sad Rejonowy Dla M. ST. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000531168, (zwana dalej Organizatorem).

1.2. Konkurs trwa od 01.09.2023, godzina 18:00, do 15.09.2023, godzina 23:59.

1.3. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej. Dostarczanie nagrod w Konkursie
odbywa sie wylgcznie na terytorium Rzeczpospolitej Polskie;.

1.4. Biorgc udziat w Konkursie Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza
zgode na jego postanowienia.

1.5. Informacja o konkursie bedzie dostepna w serwisie www.gram.pl oraz na koncie GRAM.PL na portalu
spotecznosciowym Facebook https://www.facebook.com/grampl

[I. Warunki uczestnictwa w Konkursie

2.1. W Konkursie mogg uczestniczy¢ wytgcznie petnoletnie osoby fizyczne, nieprowadzace dziatalnosci
gospodarczej, posiadajgce petng zdolno$é do czynnosci prawnych (dalej zwane: ,Uczestnikami”). Z
udziatu w Konkursie wytgczeni sg pracownicy Organizatora oraz najblizsi cztonkowie ich rodzin. Przez
najblizszych cztonkéw rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw i osoby
pozostajgce w stosunku przysposobienia.

2.2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby prawne i jednostki organizacyjne nieposiadajgce
osobowosci prawne;.

2.3. Warunkiem wziecia udziatu przez osobe odpowiadajgcg wymogom z pkt 2.1. i 2.2. jest przestanie
maila na adres: konkurs@gram.pl, zawierajgcego krotkie opowiadanie o postaci w Night City
(maksymalnie 8000 znakdéw) w formie pliku doc, (zwane dalej ,Zgtoszeniem”). Mail powinien posiadac
tytut: ,Konkurs Cyberpunk 2077” oraz nazwe postaci, ktéra zostata zaprezentowana w opowiadaniu, a
takze zawiera¢ Imie i nazwisko Autora/Uczestnika.

2.4. Sposréd odpowiedzi Organizator wybierze 10 (dziesie€) najciekawszych, najbardziej kreatywnych,
zawierajgcych jak najwiecej szczegotow, ktére przekonajg nas do tego, ze prezentowana postac jest
jedynym w swoim rodzaju mieszkancem tego petnego bezprawia miasta — Night City, tzw. prawdziwg
legenda, odpowiedzi, ktérych autorzy, zwani ,Uczestnikami”, otrzymajg nagrode zgodnie z ponizszg
kwalifikacjg za zajecie kolejno miejsc od pierwszego do dziesigtego w postaci:

e Zazajecie pierwszego (1) miejsca przyznany zostanie 1 (jeden) zestaw , sktadajacy sie z 1 (jedne))
kolekcjonerskiej figurki Cyberpunk 2077 oraz 1 (jednej) ksigzki pt. ,Cyberpunk 2077
BEZ_ PRZYPADKU” autorstwa Rafata Kosik wraz z zaktadkg i przypinka;

e Za zajecie miejsc od drugiego (2) do dziesigtego (10) przyznana zostanie 1 (jedna) ksigzka pt.
,Cyberpunk 2077 BEZ_PRZYPADKU” autorstwa Rafata Kosik wraz z zakfadkg i przypinka;

2.5. Zgtoszenie do udzialu w Konkursie, dokonane zgodnie z punktami poprzedzajgcymi, moze byc¢
dodane wytgcznie od 01.09.2023 od 18.00 i musi nastgpi¢ nie pézniej niz do 15.09.2023, godz. 23:59.
Zgtoszenia wczesniejsze lub pozniejsze nie bedg brane pod uwage w ramach Konkursu.

2.6. O momencie przestania Zgtoszenia decyduje data i godzina wystania maila z odpowiedzig na zadanie
konkursowe na mail: konkurs@gram.pl .

2.7. Organizator zastrzega, ze w przypadku wielu Zgtoszen z jednego adresu mailowego pod uwage brane
jest to, ktére zostato wystane jako pierwsze.

2.8. Publikowane prace muszg by¢ autorstwa osoby umieszczajgcej komentarz. Prace oséb trzecich lub
znalezione w Internecie, nie bedg brane pod uwage.

2.9. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udzialu w Konkursie osob, ktére nie
przestrzegajg postanowien Regulaminu lub przepisow prawa w zakresie objetym Konkursem.

2.10. Udziat w Konkursie i podanie zwigzanych z udziatem danych jest catkowicie dobrowolne.

lll. Zasady przyznawania i wydawania nagréd w Konkursie

3.1. Wytonienie Zwyciezcow Konkursu nastgpi w ciggu 14 dni roboczych nastepujgcych po dniu
zakonczenia konkursu. Nagroda zostanie wystana zwyciezcom w ciggu 14 dni roboczych od ogtoszenia
ZWyciezcow.

3.2. W Konkursie zostang uwzglednione tylko Zgtoszenia zgodne z postanowieniami niniejszego
Regulaminu, przy czym nie zostang uwzglednione Zgtoszenia dokonane przez osoby wykluczone z
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udziatu w Konkursie albo przez osoby, ktére z uwagi na naruszenie postanowien Regulaminu nie wziety
skutecznie udziatu w Konkursie.

3.3. Laureaci Nagrody zostang powiadomieni przez Organizatora o wygranej w osobnym newsie na
serwisie www.gram.pl oraz w komentarzu pod postem konkursowym na Facebooku gram.pl
https://www.facebook.com/grampl nie pdzniej niz 48h po wybraniu zwyciezcéw przez Komisje. Zwyciezcy
otrzymajg wiadomos¢ e-mail na adres mailowy, z ktérego zostato wystane Zgtoszenie, potwierdzajgca
wygrang w konkursie i zostang poproszeni o skontaktowanie sie z Organizatorem za pomocg wiadomosci
zwrotnej w ciggu 5 dni od ogtoszenia wynikow z potwierdzeniem otrzymania wiadomosci o wygranej oraz
podaniem danych do wysyiki nagrody.

3.4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci dostarczenia nagrody z przyczyn nie
lezacych po stronie Organizatora:

a) Braku kontaktu ze strony Laureata Konkursu po ogtoszeniu wynikow tak jak w pkt. 3.3.
b) Niespetnienia warunkow wg pkt. 2.1 2.2

c) Odmowy przyjecia nagrody

d) Niedostarczenia danych niezbednych do wysyiki.

W powyzszych przypadkach Laureat Nagrody traci prawo do Nagrody, ktéra przechodzi na
Organizatora stosownie do postanowien Regulaminu.

3.5. Zdobywcy nagréd w Konkursie nie mogg zadaé wymiany nagrody na jej rownowarto$¢ pieniezng ani
na nagrode innego rodzaju.

3.6. Zryczattowany podatek dochodowy nie jest odprowadzany od nagrody, jezeli jednorazowa jej warto$é
nie przekracza 2000 zt brutto. Zwolnienie to nie dotyczy podatnika, ktéry otrzymat nagrode w zwigzku z
prowadzong przez niego dziatalnoscig gospodarczg. Wowczas nagroda stanowi przychdod z tej
dziatalnosci. Zgodnie z regulaminem Promocji, w ramach ktdérej Uczestnik otrzymat nagrode, podatek od
nagrody, ktérej warto$¢ przekracza 2000 zt brutto, pokrywa Uczestnik Promociji.

3.7. Uczestnicy Konkursu nie mogg przenies¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

3.8. W celu unikniecia watpliwosci Organizator oswiadcza, ze serwis Facebook nie ma nic wspdlnego z
organizacjg Konkursu, ktéry to Konkurs organizowany jest wytgcznie przez Organizatora.

IV. Postepowanie reklamacyjne

4.1. Reklamacje, co do przebiegu Konkursu mogg by¢ zgtaszane listownie na adres Action S.A., ul.
Dawidowska 10, 05-500 Piaseczno z dopiskiem ,Konkurs Cyberpunk” do dnia 31.10.2023. O zachowaniu
terminu sktadania reklamacji decyduje data dotarcia reklamacji pod wskazany w niniejszym punkcie adres.
4.2. Prawo ztozenia reklamacji przystuguje jedynie Uczestnikom Konkursu.

4.3. Mailowa reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko i dokfadny adres Uczestnika, jak réwniez
doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamaciji.

4.4. Reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 14 dni od dnia doreczenia
Organizatorowi.

4.5. Organizator rozpatrywacé bedzie reklamacje Uczestnikéw na podstawie Regulaminu.

4.6. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamaciji jest ostateczna, przez co nalezy rozumiec, ze nie
mozna sie od niej odwotywa¢ ponownie do Organizatora. Uczestnik o decyzji Organizatora zostanie
powiadomiony mailem zwrotnym reklamacji w terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamaciji.

V. Ochrona danych osobowych

5.1. Dane osobowe Uczestnikbw Konkursu sg przetwarzane na podstawie przepisow powszechnie
obowigzujgcego, w tym na podstawie rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

5.2. Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw Konkursie jest Action Spotka
Akcyjna z siedzibg w Zamieniu, ul. Dawidowska 10, 05-500 Piaseczno, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000214038, kapitat zaktadowy
2.003.700,00 zt, NIP 5271107221. Kontakt: adres e-mail: iod@action.pl , adres pocztowy: Inspektor
Ochrony Danych Action S.A., Zamienie, ul. Dawidowska 10, 05-50 Piaseczno.
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5.3. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych przedmiotowo z
Konkursem, tj. w celach zwigzanych z ustaleniem prawa danego Uczestnika do uzyskania Nagrody,
wydania Nagrody, ogfoszenia wynikow Konkursu, rozpatrzenia ewentualnych reklamacji oraz
sprawozdawczosci ksiegowej i podatkowej — zgodnie z odrebnymi przepisami i nastepnie zostang
niezwtocznie usuniete, chyba ze wymagajg tego odrebnie powszechnie obowigzujgce przepisy. W sytuacji
wyrazenia przez Uczestnika zgody na komunikacje marketingowg, dane osobowe bedg przechowywane
do momentu jej wycofania.

5.4. Organizator bedzie przechowywat dane osobowe w sposdb zgodny z obowigzujgcymi przepisami
prawa, w tym w szczegoélnosci zabezpieczy je przed udostepnieniem osobom nieupowaznionym,
zabraniem przez osobe nieuprawniong, przetwarzaniem z naruszeniem prawa oraz zmiang, utrata,
uszkodzeniem lub zniszczeniem.

5.5. Podanie przez Uczestnika danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbedny do
przeprowadzenia Konkursu oraz wydania Nagrody. Uczestnikowi stuzy prawo dostepu do danych
osobowych, ich sprostowania, usunigecia lub ograniczenia przetwarzania jak réwniez prawo do wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze oprawie do przenoszenia danych, jezeli zachodzg ku temu
podstawy prawne lub faktyczne.

5.6. Organizator moze zwroci¢ sie do Uczestnika z prosbg o wyrazenie zgody na przetwarzanie innych
danych osobowych Uczestnika lub dla innych celéow wyraznie wskazanych przez Organizatora, np. dla
celdw marketingowych. Zgoda ta nie jest konieczna do wziecia udziatu w Konkursie.

5.7. Uczestnik ma prawo wnies¢ skarge w zwigzku z przetwarzaniem przez nas Twoich danych osobowych
do organu nadzorczego, ktérym jest Generalny Inspektor Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-
193 Warszawa.

5.8. Organizator informuje, ze zgoda na przetwarzanie danych osobowych moze by¢ odwotana w kazdym
momencie, jednak wycofanie zgody pozostaje bez wptywu na waznos¢ czynnosci przetwarzania, ktore
zostaty podjete przed wycofaniem zgody.

5.9. Dane uczestnikdw mogg by¢ przekazywane podmiotom: wspétpracujgcym z nami, odpowiedzialnym
za prawidtowy przebieg konkursu; dostarczajgcym narzedzia niezbedne do przeprowadzenia konkursu;
Swiadczgcym ustugi transportowe i kurierskie (w celu dostarczenia nagrody); wspierajgcym nas w
realizacji konkursu, czyli takimi ktére zapewniajg wsparcie prawne, ustugi konsultingowe i audytowe;
wspomagajgcym nas w obstudze uczestnikdw konkursu; realizujgcym na nasze zlecenie kampanie
marketingowe, swiadczgcym dla nas ustugi teleinformatyczne; a takze mozemy przekazywac Twoje dane
osobowe organom publicznym w celach podatkowych, oraz podmiotom i organom odpowiedzialnymi za
przeciwdziatanie oszustwom i naduzyciom.

5.10. Akceptacja Regulaminu jest jednoznaczna z udzieleniem zgody przez Uczestnika Konkursu na
przetwarzanie swoich danych w celach zwigzanych z Konkursem.

5.11. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu nie bedg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany, w tym
profilowane.

5.12. Uczestnik przesytajgc do Organizatora zgtoszenie zapewnia, ze przystuguje mu do takich materiatow
petnia praw (w szczegdlnosci praw autorskich) i czyni to na wiasne ryzyko i we wtasnym imieniu i ponosi
odpowiedzialno$¢ za ewentualne naruszenie praw o0soOb trzecich wynikajgce z przestania pracy
konkursowej oraz zgtoszenia sie w konkursie w szczegdlnosci praw autorskich.

5.13. W przypadku, gdyby umieszczone na potrzeby Konkursu przez Uczestnika materiaty w Zgtoszeniu
miaty charakter utworu w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz.U.2006.90.631 z pdézn. zm.), to znaczy ze bedzie przejawem dziatalnosci tworczej o
indywidualnym charakterze, Uczestnik konkursu poprzez uczestnictwo w Konkursie na warunkach
opisanych w niniejszym regulaminie udziela nieograniczonej terytorialnie, niewytgcznej licenciji
Organizatorowi do nieodptatnego korzystania z majgtkowych praw autorskich przystugujgcych
Uczestnikowi do jego Zgtoszenia, na nastepujgcych polach eksploataciji:

a) W zakresie utrwalania i zwielokrotniania w szczegdlnosci poprzez umieszczenie na stronach
internetowych nalezacych do Organizatora - wytwarzanie wszelkimi technikami, w tym zapisu
magnetycznego, $wiattoczutg, audiowizualng, cyfrowa, optyczng, drukarska, komputerowa;

b) W zakresie obrotu egzemplarzami, na ktérych utwor utrwalono - wprowadzanie do obrotu,
uzyczanie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) Nadawanie za pomocg wizji lub fonii przewodowej oraz bezprzewodowej przez stacje
naziemne, za posrednictwem satelity (sygnat kodowany i niekodowany) wraz z prawem do
reemisji przez inng organizacje radiowg lub telewizyjna.

d) Retransmisji w ramach platform cyfrowych oraz/lub w sieciach kablowych;

e) Eksploatacja za pomocg technologii w tym w przekazach tekstowych (np. SMS, WAP, MMS) i
audiowizualnych;

f) W zakresie rozpowszechniania utworu lub jego elementéw w sposob inny niz mowa powyzej -
publiczne odtwarzanie, publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do nich
dostep.



g) Wykorzystanie w charakterze przedmiotow praw wiasnosci przemystowej, w tym znakdw
towarowych, znakéw wspaolnotowych, wzoréw przemystowych, wzoréw wspaolnotowych.
5.14. Licencja, o ktorej mowa w' ust. 13 powyzej jest udzielana jest na okres 1 roku liczony od daty
zakonczenia Konkursu.

VI. Postanowienia koncowe

6.1. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Regulaminie w czasie trwania Konkursu,
jedynie w przypadku waznych przyczyn dotyczgcych Organizatora lub przeprowadzanego Konkursu, przy
czym zmiana taka nie moze wptywac negatywnie na prawa lub obowigzki Uczestnika Konkursu.

6.2. Zasady przeprowadzania Konkursu okresla wytgcznie niniejszy Regulamin. Wszelkie materialy
promocyjno-reklamowe majg charakter wytgcznie informacyjny.

6.3. Postanowienia niniejszego Regulaminu podlegajg przepisom prawa polskiego. W kwestiach
nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu cywilnego oraz innych ustaw.
6.4. Uczestnicy ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za zgodnos¢ z prawdg danych podanych w zwigzku z
Konkursem.

6.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki podania przez Uczestnika nieprawdziwych danych
lub danych innej osoby.

6.6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemozno$¢ odbioru nagrody z przyczyn lezgcych po
stronie zwyciezcy Konkursu.

6.7. W trakcie trwania Konkursu tres¢ Regulaminu Konkursu bedzie dostepna na stronie internetowej pod
adresem www.gram.pl oraz https://www.facebook.com/grampl.

6.8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie znajdujg powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.

6.9. Wszelkie spory moggce wyniknaé w zwigzku z realizacjg niniejszego Konkursu beda rozstrzygane na
drodze polubownej.

6.10. Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis
TikTok.com, Facebook.com, Instagram.com lub Youtube.com ani z nimi zwigzany. Portal TikTok.com,
Facebook.com, Instagram.com oraz Youtube.com nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
dziatania zwigzane z organizacjg Konkursu na tamach serwisu.
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